Marion Cruysmans

Monkey balance

Monkey balance est un jeu
éducatif pour apprendre a
compter.
Il est composé de :
- 19 singes
- 10 chiffres de 1 a 10
- 30 cartes double face.
- 1 balances composée de
o 1 singe avec balancier
o 2 plateaux
o 1socle

Le jeu se joue de 1 a 4 joueurs a
partir de |'dge de 3 ans.

a. Objectif du jeu

L'objectif, est d'apprendre aux personnes qui jouent a
reconnaitre et a identifier les nombres de 1 a 10 mais aussi d’apprendre a compter
et a calculer

Il a pour objectif d'accompagner les enfants tout au long de leurs apprentissages
des mathématiques.

b. Explication des regles
Le jeu se présente sous forme de carte probleme.

Avant de commencer :
- Choisir le type de cartes que vous allez utiliser :
o Vertes = Niveau 1 (reconnaitre et
identifier les nombres de 1 a 10)
o Mauves = Niveau 2 (apprendre a

compter)
o Turquoises = Niveau 3 (apprendre a
calculer)
- Placer tous les singes et les chiffres dans un petit tas a coté de la
balance.

- Mélanger les cartes.
- Le plus jeune commence et tire une carte.

Niveau 1 :
- Identifier le bon chiffre et le placer sur la balance.



- Trouver le bon nombre de singes et les placer
de l‘autre coté de la balance.

Niveau 2 :
- Identifier le chiffre ou les singes et les
placer sur la balance.
- Trouver le nombre équivalent et le placer de
l'autre coté de la balance.

Niveau 3 :
- Placer |'addition sur un coté de la balance.
- Trouver la réponse de |'addition et la placer de |'autre cote.

Pour finir :
- Equilibrer la balance, c’est gagner !
Garder la carte. Le premier a 5 cartes, gagne la partie.

c. Compeétences sollicitees

- Analogie.

- Correspondance terme a terme (singe - nombre)

- Dénombrement (dans le niveau 1 les enfants peuvent compter a voix haute
le nombre de singe qu'il prend)

- Equivalence numérique

d. Remarques personnelles
Je trouve ce jeu vraiment intéressant de par le fait qu'il y ait des niveaux
différents en fonction de |'age et des capacités des enfants mais il est aussi
possible de créer ses propres cartes.
Pour aller plus loin, on pourrait travailler les additions jusque 20 ou encore jouer
avec la soustraction.




